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e Vollurinn er u.p.b.4x4 m. Skipt i fjéra reiti. Einn er inni i hverjum reit.

Boltinn er alltaf gefinn upp i sama reitnum (mismunandi hver er i honum,

kallast kongurinn).

Fjorir byrja inni a vellinum en hinir bida i r6d til hlidar.

Markmidid er ad koma boltanum ur sinum reit yfir a annan.

Hendur eru notadar til ad koma boltanum a milli reita.

Boltinn ma adeins skoppa einu sinni i reitnum pinum adur en pu gefur hann

annad.

e Bannad er ad sla nidur og ad moka boltanum.

e Ef hann skoppar aftur ert pu ur leik en ef einhver gefur hann ut fyrir pa er
sa hinn sami ur leik.

e pa faera hinir prir sig um einn reit til vinstri og nyr leikmadur kemur inn.

e Koéngur hefur 2 lif.

e Ef bolti lendir a linu er sa sem sidast snerti boltann ur leik.

Markmio:

Leikurinn afir polinmaedi, hreyfingu og samskipti hopsins par sem oft parf ad taka
rokraedur um hvort ad reglum hafi verid fylgt o.s.frv.

Athugio:
Reglur purfa ad vera skyrar i upphafi ( ma nota fot, er kbngur med 2 lif eda annad

sem parf ad raeda og akveda). Ef hépur hefur tillogur af 6drum utfeerslum er um ad
gera ad profa, og ef pad gengur vel ma endilega lata vita svo haegt sé ad baeta vid

lysingu.

-



